WYMAGANIA EDUKACYJNE Z INFORMATYKI

Klasa 8 Szkoty Podstawowej (Program ,, Teraz bajty” — wariant Python)

Zasady oceniania i konstrukcja wymagan

Przedmiotowy System Oceniania (PSO) zostat opracowany w oparciu o podstawe programowa. Ocenianie ma charakter wspierajgcy
(elementy oceniania ksztaltujgcego, jasne kryteria sukcesu, informacja zwrotna). Wymagania edukacyjne maja charakter narastajgcy
(hierarchiczny) — osiggniecie wyzszego stopnia szkolnego zaktada opanowanie umiejetnosci z pozioméw nizszych.

Dostosowanie wymagan edukacyjnych dla uczniéw ze SPE

Dla ucznidéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (posiadajgcych orzeczenie, opinie PPP lub objetych pomocg psychologiczno-
pedagogiczna) stosuje sie zindywidualizowane zasady i formy dostosowania wymagan:

* Wsparcie w zakresie arkusza kalkulacyjnego i programowania w jezyku Python: Uproszczenie ztozonych procedur i
konstrukcji programistycznych do podstawowych krokéw; udostepnianie instrukcji obrazkowych/kart pracy z wzorami funkcji oraz
gotowych fragmentoéw kodu Python do analizy i modyfikacji zamiast pisania od zera.

* Wydtuzony czas i podziat zadan: Dzielenie obszernych zadan projektowych (np. dokumentacja imprezy sportowej, skrypty
sterowania obiektem) na mniejsze, etapowe ¢wiczenia z biezacg kontrolg i wsparciem nauczyciela.

» Specyficzne trudnosci w uczeniu sie (dysleksja, dysgrafia, zaburzenia motoryki): Nieocenianie btedéw sktadniowych i
literowych w nazwach zmiennych, komendach Pythona czy adresach komérek; ocena skupiona na logice i pomysle dziatania.

* Docenianie wktadu pracy i aktywnosci: Uwzglednianie stopnia zaangazowania, wysitku i indywidualnego postepu ucznia w
stosunku do jego mozliwosci psychofizycznych.
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2 - dopuszczajacy
(poziom zapamietywania /
odtwarzania)

3 - dostateczny

(poziom rozumienia)

Uczen rozpoznaje podstawowe pojecia i wykonuje proste czynnosci wedtug
podanego wzoru:

e wprowadza dane do arkusza kalkulacyjnego oraz wykonuje proste obliczenia z
uzyciem podstawowych formut,
* rozpoznaje adresowanie wzgledne w komorkach arkusza kalkulacyjnego,

e tworzy podstawowy wykres na podstawie wskazanych danych w arkuszu
kalkulacyjnym,

e uruchamia Srodowisko programistyczne Python oraz wpisuje i uruchamia proste
komendy (np. print(), input()),

» z pomocg nauczyciela modyfikuje proste skrypty w jezyku Python,
* rozpoznaje proste algorytmy na liczbach naturalnych zaprezentowane na lekciji,

* bierze udziat w tworzeniu prostej dokumentacji projektu (np. szkolnej imprezy
sportowej) wedtug podanego wzoru,

» wykorzystuje gotowy skrypt w jezyku Python do sterowania obiektem na ekranie.

Uczen rozumie zastosowanie narzedzi informatycznych i stosuje je w typowych
sytuacjach:
« stosuje funkcje arkusza kalkulacyjnego (np. SUMA, SREDNIA, MAX, MIN) w
prostych obliczeniach,

 stosuje adresowanie wzgledne oraz wyjasnia zasade dziatania adresowania
bezwzglednego w arkuszu,

« tworzy i czytelnie formatuje wykresy (dobiera tytut, opisy osi, legende),

« stosuje zmienne, podstawowe typy danych oraz instrukcje wejscia i wyjscia w
jezyku Python,

* buduje w Pythonie proste programy wykorzystujgce instrukcje warunkowe (if, else)
oraz podstawowe petle (for, while),
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* zapisuje i uruchamia proste algorytmy na liczbach naturalnych w jezyku Python (np.
sprawdzanie parzystosci liczby),

e wspotpracuje w zespole projektowym przy przygotowywaniu dokumentacji i
prezentacji wynikow,

* tworzy prosty skrypt do sterowania obiektem na ekranie w wybranym srodowisku /
jezyku Python.

4 - dobry Uczen sprawnie wykorzystuje zdobyte wiadomosci do samodzielnego
(poziom zastosowania) rozwigzywania zadan:

* stosuje w praktyce adresowanie bezwzgledne i mieszane do rozwigzywania
probleméw obliczeniowych w arkuszu kalkulacyjnym,

e dobiera odpowiedni typ wykresu do charakteru analizowanych danych oraz
dostosowuije jego parametry,

e projektuje i pisze w jezyku Python programy z wykorzystaniem ztozonych
warunkow logicznych i petli,

e samodzielnie implementuje algorytmy na liczbach naturalnych (np. badanie
podzielnosci, rozkiad liczby na cyfry),

e implementuje w jezyku Python podstawowe algorytmy wyszukiwania (np.
wyszukiwanie liniowe),

* opisuje przebieg algorytméw porzadkowania (sortowania) i wykonuje ich prostg
implementacje,

e samodzielnie przygotowuje przejrzystg dokumentacje projektu z wykorzystaniem
odpowiednich narzedzi cyfrowych,

* programuje ztozone sterowanie obiektem na ekranie z reagowaniem na zdarzenia i
klawisze.

5 - bardzo dobry Uczen analizuje problemy, dobiera optymalne metody i wycigga wnioski:

(poziom ?”a”zy i rozwigzywania « tworzy zaawansowane modele w arkuszu kalkulacyjnym tgcznie z wykorzystaniem
RIS ztozonych funkciji oraz przeliczaniem danych przy uzyciu adresowania mieszanego,
* przeprowadza analize danych tabelarycznych i przedstawia wyciggniete wnioski w
postaci czytelnych wykreséw i podsumowan,
* biegle postuguje sie strukturami danych (np. listami) i petlami w jezyku Python do
rozwigzywania nietypowych zadan,
» samodzielnie implementuje i analizuje efektywnos$¢ algorytméw wyszukiwania oraz
sortowania (np. sortowanie przez wybieranie / bgbelkowe),
* projektuje i realizuje kompleksowy projekt zespotowy (np. dokumentacje imprezy
sportowej) z zachowaniem wysokiej estetyki i czytelnosci,

« tworzy dopracowang aplikacje / skrypt sterujgcy obiektem z rozbudowang logikg i
obstuga kolizji / granic ekranu.

6 — celujacy Uczehh wykazuje sie twércza postawa, realizuje zadania nietypowe i
(poziom tworzenia i ewaluacji) wykraczajace poza program:
» samodzielnie formutuje i rozwigzuje ztozone, wielowatkowe problemy analityczne i
programistyczne,
* tworzy autorskie, zaawansowane programy w jezyku Python z optymalizacjg kodu,
wykorzystaniem witasnych funkcji lub zewnetrznych bibliotek,

e projektuje i wdraza rozbudowane projekty informatyczne integrujgce arkusz
kalkulacyjny, programowanie oraz multimedia,



Ocena Srédroczna | roczna Wymagania edukacyjne (poziom dziatan ucznia)

» wykazuje sie wzorowg postawa w zakresie etyki cyfrowej, poszanowania praw
autorskich i bezpieczenstwa w sieci,

* 0sigga sukcesy w konkursach informatycznych / programistycznych lub wystepuje
w roli lidera i mentora wspierajgcego innych uczniéw w zespole.
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