Wymagania Edukacyjne z Informatyki

Klasa 5 Szkoty Podstawowej

Zasady oceniania i konstrukcja wymagan: Dokument zostat opracowany zgodnie z metodykg opartg na
taksonomii wymagan (od zapamietania do tworzenia). Obowigzuje zasada hierarchicznosci — wymagania na
Wyzszg ocene zawierajg w sobie umiejetnosci z poziomow nizszych. Ocena ucznia jest odzwierciedleniem
poziomu osiggniec i posiadanych kompetencji, diagnozowanych na podstawie wykonywanych zadan.

Dostosowanie wymagan edukacyjnych dla uczniéw z SPE

W przypadku uczniéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (posiadajgcych orzeczenie o potrzebie
ksztatcenia specjalnego, opinie poradni psychologiczno-pedagogicznej lub objetych pomoca psychologiczno-
pedagogiczng), wymagania dostosowuje sie do ich indywidualnych mozliwosci psychofizycznych. Gtéwne formy
dostosowan:

* Wydtuzenie czasu pracy: Zapewnienie dodatkowego czasu na wykonanie ¢wiczen praktycznych i zadan na
sprawdzianach.

* Pomoc nauczyciela: Indywidualne wsparcie, dodatkowe i ukierunkowane wyjasnianie polecen, dzielenie
ztozonych zadan na mniejsze, tatwiejsze etapy.

« Docenianie wysitku i zaangazowania: Ocenie podlega przede wszystkim wktad pracy i indywidualne
postepy ucznia. Tolerancja w ocenie estetyki prac (np. u uczniéw z zaburzeniami motoryki matej).

« Formy sprawdzania wiedzy: Mozliwos¢ zaliczania materiatu w mniejszych partiach, tagodniejsze kryteria
oceny btedéw wynikajgcych ze specyficznych trudnosci w uczeniu sie (np. dysleksja - btedy literowe w
nazwach plikéw czy tekstach).

« Zindywidualizowane tempo: Dostosowanie tempa realizacji zadan oraz stopnia ich trudnosci do biezgcych
mozliwosci i predyspozycji ucznia.



Ocena Srédroczna / Wymagania edukacyjne (poziom dziatan ucznia)

roczna

2 - dopuszczajacy Uczen rozpoznaje podstawowe narzedzia i wykonuje proste dziatania

(poziom zapamietywania / wedtug poznanych wzoréw, czyli:

Ol T « zmienia kréj oraz wielko$¢ czcionki w dokumencie tekstowym,

* tworzy listy jednopoziomowe wykorzystujac narzedzie Numerowanie,

* okreSla z jakich elementow sktada sie tabela oraz wstawia prostg tabele,
* zmienia tto strony w dokumencie tekstowym,

 wstawia do dokumentu tekstowego ksztalty oraz dodaje obrazy z pliku,

» dodaje nowe slajdy do prezentacji multimedialnej i wpisuje tytut,
 wstawia obiekt Album fotograficzny i dodaje do niego zdjecie z dysku,

* tworzy prostg prezentacje multimedialng zawierajaca zdjecia, muzyke i
film z pliku,

* pobiera obrazy z internetu i korzysta z nich podczas tworzenia
prezentaciji,

» ustala cel wyznaczonego zadania w prostym ujeciu algorytmicznym,
e wczytuje elementy graficzne do tworzonej przez siebie gry.

3 - dostateczny Uczen rozumie zastosowanie narzedzi informatycznych i stosuje je w
(poziom rozumienia) przewidywalnych, typowych sytuacjach, czyli:

* ustawia pogrubienie, pochylenie (kursywe) i podkreslenie tekstu,

» umieszcza w dokumencie obiekt WordArt oraz formatuje go,

» stosuje listy wielopoziomowe dostepne w edytorze tekstu,

 dodaje oraz usuwa kolumny i wiersze w tabeli,

* ustawia styl tabeli korzystajgc z szablonow dostepnych w edytorze,

 dodaje obramowanie strony oraz zmienia rozmiar i potozenie elementow
graficznych w tekscie,

 wybiera i zmienia motyw prezentacji (oraz jego wersje kolorystyczng) z
gotowych szablondw,

 dodaje podpisy pod zdjeciami i zmienia uktad obrazéw w albumie
fotograficznym,

 dodaje do prezentacji obiekt WordArt, przejscia miedzy slajdami oraz
proste animacje,

* ustawia odtwarzanie dzwiekdéw w petli oraz na wielu slajdach prezentaciji.



Ocena srédroczna / Wymagania edukacyjne (poziom dziatan ucznia)

roczna

4 - dobry Uczen sprawnie wykorzystuje poznane wiadomosci do rozwigzywania

(poziom zastosowania) typowych zadan praktycznych, czyli:

» wykorzystuje skréty klawiszowe podczas pracy w edytorze tekstu,

» wyréwnuje akapit na r6zne sposoby,

* sprawdza poprawnos¢ ortograficzng i gramatyczng tekstu odpowiednimi
narzedziami,

 zmienia kolor cieniowania komorek i obramowania w tabeli oraz formatuje
w niej tekst,

 zmienia wypetnienie i obramowanie ksztattow oraz obiektow WordArt,

 dostosowuje wyglad i potozenie obrazow w prezentacji dbajgc o estetyke
i czytelnosc,

» formatuje wstawione zdjecia przy uzyciu dedykowanej karty
Formatowanie,

* okresla optymalny czas trwania przejs¢ miedzy slajdami oraz animaciji,

* zapisuje wykonang prezentacje multimedialng jako plik wideo,

* analizuje problem, przedstawia r6zne sposoby jego rozwigzania i wybiera
najlepszy z nich.

5 - bardzo dobry Uczen analizuje zaleznos$ci informatyczne, wycigga wnioski, dobiera
(poziom analizy | metody i uzasadnia swoje dziatania, czyli:
rozwigzywania

» formatuje dokument tekstowy rygorystycznie wedtug wytycznych
problemow)

nauczyciela,

* podczas edycji wykorzystuje tzw. twardg spacje, miekki enter oraz opcje
Pokaz wszystko,

» samodzielnie definiuje listy wielopoziomowe i dobiera ich rodzaj do
dokumentu,

* korzysta z narzedzia Rysuj tabele do recznego dodawania, usuwania i
zmiany wygladu linii tabeli,

» wykonuje podstawowg obrébke graficzng wstawionych obrazéw
bezposrednio w edytorze,

» dobiera uktad i kolorystyke slajdow, wstawia odpowiednie elementy
uzupetniajgce dla wzmocnienia przekazu,

 dodaje dzwieki specjalne do przejs¢ i animacji oraz modyfikuje ustawienia
multimediow (wideo/audio),

» modyfikuje kolejno$c¢ i czas trwania animacji w celu dopasowania ich do
przedstawianej historii,

* buduje poprawnie skrypty w Srodowisku programowania (np. w Scratchu)
liczace parametry takie jak dtugos¢ trasy,

* rozbudowuje przygotowane programy i dodaje kolejne poziomy do
tworzonych gier.



Ocena Srédroczna / Wymagania edukacyjne (poziom dziatan ucznia)

roczna

6 — celujacy Uczen samodzielnie planuje strategie rozwigzan, tworczo wykorzystuje
(poziom tworzenia i wiedze i dziata w sytuacjach nietypowych, czyli:
ewaluaciji)

* rozwigzuje ztozone i nietypowe problemy informatyczne wymagajace
samodzielnego poszukiwania informaciji,

e samodzielnie projektuje, koduje i weryfikuje zaawansowane gry/aplikacje
w jezyku programowania wizualnego, z dbatoscig o detale logiki i
interakcje obiektéw,

e ocenia poprawnos¢ i optymalizuje stworzone algorytmy wtasne i cudze
(ewaluacja i poprawianie btedéw),

e tworzy oryginalne, innowacyjne projekty tekstowe i multimedialne z
zachowaniem najwyzszych standardow formatowania i estetyki,

» wykazuje sie wysokag Swiadomoscig przestrzegania praw autorskich i
etykietatg w srodowisku cyfrowym,

* skutecznie podejmuje sie wyzwan i zadan o podwyzszonym stopniu
trudnosci lub bierze udziat w szkolnych i pozaszkolnych konkursach
informatycznych z sukcesami.
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