WYMAGANIA EDUKACYJNE
W ZAKRESIE KOMPETENCJI INFORMATYCZNYCH

KLASY I-III SZKOLY PODSTAWOWEJ

Rok szkolny 2026/2027

W klasach I-1IT kompetencje informatyczne rozwijane sa w ramach edukacji wczesnoszkolnej. Wymagania

koncentrujg si¢ na praktycznym dzialaniu ucznia: bezpiecznym korzystaniu z technologii, tworzeniu tresci,
rozwigzywaniu problemow, mys$leniu algorytmicznym, podstawach programowania, wyszukiwaniu i ocenie
informacji oraz wspolpracy.

Wymagania sg progresywne: od podstawowej obstugi urzadzen i wykonywania prostych polecen w klasie I,
przez samodzielne wykonywanie zadan i prostych programow w klasie II, do planowania, testowania,
poprawiania i prezentowania wlasnych rozwigzan w klasie III.

CELE KSZTALCENIA

WYMAGANIA EDUKACYJNE - KLASA |

rozwijanie samodzielnos$ci, kreatywnosci i sprawczos$ci;

rozwijanie bezpiecznego i odpowiedzialnego korzystania z technologii cyfrowych;
rozwijanie logicznego i algorytmicznego sposobu myslenia;
ksztatltowanie umiejetnosci rozwigzywania problemow;
rozwijanie podstaw programowania;
tworzenie, przetwarzanie i prezentowanie informacji;

ksztatcenie umiejetnosci krytycznego odbioru informacji cyfrowych;

ksztatcenie umiejgtnosci wspodtpracy przy wykorzystaniu narzgdzi cyfrowych.

Wymagania dla klasy I zostaty uporzadkowane wedtug pigciu poziomdw: koniecznego, podstawowego,

rozszerzajacego, dopetniajacego i wykraczajacego. Poziomy opisujg narastajaca samodzielnos¢, zakres

zastosowania umiejetnosci i stopien tworczego wykorzystania technologii.
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Wymagania dla klasy II zostaty uporzadkowane wedtug pieciu poziomow: koniecznego, podstawowego,
rozszerzajacego, dopetniajacego i wykraczajacego. Poziomy opisuja narastajacg samodzielnos$¢, zakres
zastosowania umiejetnosci i stopien tworczego wykorzystania technologii.
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Kategoria . rozszerzajac | dopelniajac .
konieczne podstawowe e o wykraczajace
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Bezpieczenstw | Zna podstawowe . . . . zareagowacC 1 | wyjasnia
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Wymagania dla klasy III zostaly uporzadkowane wedtug pigciu pozioméw: koniecznego, podstawowego,
rozszerzajacego, dopetniajacego i wykraczajacego. Poziomy opisuja narastajacg samodzielnos$¢, zakres
zastosowania umiejetnosci i stopien tworczego wykorzystania technologii.
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informacji 7 . roznych zrodetl. | niewiarygodnosci | wskazuje autora
wskazowek. zadania. . >, .
informacji. materiatu.
N Tworzy
Tworzenie Tworzy prosty Faczy tekst i T:«:;;rzli]a?oi% ﬁ]aon&;),gzklj_lglie rozbudowany
materiatow dokument lub aczy prezentacje ) material
grafike. materiat prezentuje
cyfrowych grafike. L . dopasowany do
multimedialny. | materiat. . .
odbiorcy i celu.
Potrafi
Stosuje : Rozpoznaje Swiadomie uzasadnic
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Projekt i . przestrzega projekt i poprawia i !
. przydzielone . . proponuje
wspolpraca . ustalonych dobiera prezentuje A
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KRYTERIA POZIOMU OSIAGNIEC UCZNIA

Poziom

Charakterystyka

Wymagania konieczne

Uczen podejmuje dziatanie i wykonuje podstawowe
czynno$ci przy znacznym wsparciu nauczyciela.

Wymagania podstawowe

Uczen wykonuje typowe zadania wedlug instrukcji,
wykorzystujac podstawowe poznane umiejetnosci.

Wymagania rozszerzajace

Uczen stosuje poznane umiejetnosci w bardziej
ztozonych zadaniach i potrafi poprawi¢ czgsé
wlasnych btedow.

Wymagania dopelniajace

Uczen pracuje samodzielnie, taczy poznane
umiejetnosci i potrafi zastosowaé je w nowych, ale

podobnych sytuacjach.

Wymagania wykraczajace

Uczen twoérczo i samodzielnie wykorzystuje wiedzg,
proponuje wlasne rozwigzania i podejmuje zadania
wykraczajace poza typowe ¢wiczenia.

SPOSOBY SPRAWDZANIA OSIAGNIEC
obserwacja pracy ucznia;

¢wiczenia praktyczne;

zadania logiczne i problemowe;

zadania programistyczne;

prace graficzne i tekstowe;

prezentacje i materiaty multimedialne;
projekty indywidualne i grupowe;

rozmowa z uczniem;
samoocena 1 ocena kolezenska;

zadania zwigzane z wyszukiwaniem i oceng informacji;

DOSTOSOWANIE WYMAGAN EDUKACYJNYCH

wydluzenie czasu pracy;
dzielenie zadan na mniejsze etapy;
stosowanie krotkich i jednoznacznych instrukcji;

czestsza informacja zwrotna;

wykorzystywanie instrukcji obrazkowych lub demonstracji;
umozliwienie pracy w parze lub przy wsparciu nauczyciela;
ograniczenie liczby czynno$ci wykonywanych jednoczesnie;

dostosowanie poziomu trudnosci zadania do indywidualnych mozliwosci ucznia;
ocenianie postepu, samodzielnosci 1 wykorzystania poznanych umiejetnosci.
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MINIMALNE OSIAGNIECTA PO KLASIE III

bezpiecznie korzysta z podstawowych urzadzen cyfrowych;
wykonuje podstawowe czynnosci przy komputerze lub tablecie;
tworzy proste materiaty cyfrowe;

wyszukuje podstawowe informacje i rozumie potrzebe ich weryfikowania;
zna podstawowe zasady ochrony danych, prywatnosci i haset;
rozumie ide¢ algorytmu i instrukcji;

tworzy i modyfikuje proste programy;

potrafi dostrzec i poprawi¢ podstawowy blad;

rozwiazuje proste problemy z wykorzystaniem technologii;
wspotpracuje przy realizacji prostego projektu;

prezentuje efekt swojej pracy i dokonuje podstawowej samooceny.
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