WYMAGANIA EDUKACYJINE
W ZAKRESIE KOMPETENCJI INFORMATYCZNYCH

KLASY I-III SZKOLY PODSTAWOWEJ

Rok szkolny 2026/2027

W klasach I-TIT kompetencje informatyczne rozwijane sa w ramach edukacji wczesnoszkolnej. Wymagania

koncentrujg si¢ na praktycznym dziataniu ucznia: bezpiecznym korzystaniu z technologii, tworzeniu tresci,
rozwigzywaniu problemow, mysleniu algorytmicznym, podstawach programowania, wyszukiwaniu i ocenie
informacji oraz wspotpracy.

Wymagania sg progresywne: od podstawowej obstugi urzadzen i wykonywania prostych polecen w klasie I,
przez samodzielne wykonywanie zadan i prostych programéw w klasie II, do planowania, testowania,
poprawiania i prezentowania wlasnych rozwiazan w klasie III.

CELE KSZTALCENIA

WYMAGANIA EDUKACYJINE - KLASA |

ksztaltowanie umiejetnosci rozwigzywania problemow;
rozwijanie podstaw programowania;
tworzenie, przetwarzanie i prezentowanie informacji;

ksztalcenie umiejetnosci krytycznego odbioru informacji cyfrowych;
rozwijanie samodzielnosci, kreatywnosci i sprawczosci;

ksztatcenie umiejgtnosci wspotpracy przy wykorzystaniu narzedzi cyfrowych.

rozwijanie bezpiecznego i odpowiedzialnego korzystania z technologii cyfrowych;
rozwijanie logicznego i algorytmicznego sposobu myslenia;

Wymagania dla klasy I zostaly uporzadkowane wedtug pigciu pozioméw: koniecznego, podstawowego,

rozszerzajacego, dopetniajacego i wykraczajacego. Poziomy opisuja narastajacg samodzielnos¢, zakres

zastosowania umiejetnosci i stopien tworczego wykorzystania technologii.

Kategoria Wyr_nagania Wymagania Wymagania Wymagania Wymagania
konieczne podstawowe rozszerzajace dopelniajace wykraczajace
Rozpoznaje Uruchamia i Samodzielnie _ Samod_2|eln|e
podstawowe zamyka S Sprawnie znajduje prosty
N . wykonuje Kilka . ,
Postugiwanie urzadzenia; podstawowe koleinveh realizuje spos6b
sie korzysta z aplikacije; o7 rfn?)/s'ci w typowe zadanie | wykonania
urzadzeniami myszy/ekranu; | korzysta z YANose . zgodnie z nowego
cyfrowymi konuje klawiatury w aplikacji; dobiera instrukcjg i dba | zadania i
Yo Wr)(/)ste J odstawoy m podstawowe 0 z rri (t:Jq omaga
Bolecenia Fz)akresie " narzgdzie. e féwiegs’lnikowi
Tworzenie Wykonuje Korzysta z Laczy tekst i Samodzielnie Tworzy wiasng,
tresci prosty rysunek | podstawowych | obraz w prostej tworzy i tworczg prace i
cyfrowych lub napis. narzedzi pracy. modyfikuje dobiera
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programu prosta prace narzgdzia do
graficznego i cyfrowa. celu.
edytora.
Uktada . Tworzy prosta Dostrzega i SamOdZI.elme
o . Wykonuje . o : proponuje
Myslenie czynno$ci w : instrukcje i poprawia
. R sekwencj¢ o alternatywne
algorytmiczne | odpowiedniej Kilku poleceft przewiduje prosty btad w rozwiazanie
kolejnosci. p " | rezultat. instrukcji. orobl jmu
Rozumie. e Tworzy wlasna
Podsta Kombu te; Uktada prostg | Steruje Testuje i prosta
0 rar\zélwania kopnu'e sekwencje postacia/obiektem | poprawia sekwencje
prog wy J polecen. wedtug celu. prosty program. | prowadzaca do
polecenia. celu
Nie podaje .
Zna obcym danych i . Stosuje zasady Wyjasnia
. , podstawowe 7 . Rozpoznaje . ) innym,
Bezpieczenstw wie, ze nalezy . bezpieczenstwa
zasady ., prosta sytuacje dlaczego dana
o cyfrowe . . poprosic¢ bez A
bezpiecznej ryzykowna. .. | zasada jest
dorostego o przypominania. .
pracy. pomoc wazna.
Przestrzega . T Samodzielnie Inicjuje i
zasad Wykonuje Dzieli si¢ , . d
, . . o wspoltpracuje wspiera
Wspotpraca korzystania ze | zadanie w zadaniami i 12V Drostvm spotorac
wsp6lnego parze. materiatami. przy prosty WSpoiprace
zadaniu. grupy.
sprzetu.
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WYMAGANIA EDUKACYJNE - KLASA 11

Wymagania dla klasy II zostaty uporzadkowane wedtug pieciu poziomow: koniecznego, podstawowego,
rozszerzajacego, dopekniajgcego 1 wykraczajacego. Poziomy opisujg narastajagcg samodzielnos¢, zakres
zastosowania umiejetnosci i stopien tworczego wykorzystania technologii.

. . Wymagania | Wymagania .
. Wymagania Wymagania . T . Wymagania
NEUEERITE konieczne podstawowe ;Ozszerzamc g(’pelnlajac wykraczajace
. Sprawnie Dobiera
Wykonuje korzysta z Korzysta z aplikacje do | Samodzielnie
Obstuga podstawowe . podstawowyc L
, . , myszy | - typowego rozwigzuje prosty
urzadzen i czynnosci przy Klawi ) h funkgcji dania i bl
aplikacj komputerzeftableci | <IAWIRMIY: |y zacania | problem
o otwiera i anlikacii organizuje techniczny.
' zapisuje pliki. P - Swoje prace.
Formatuje Tworzy Samodzielni | Tworzy twérczy
Tworzenie Tworzy krotki tekst | tekst i prosta prace e modyfikuje | materiat taczacy
informacji lub prosta grafikg. | wykorzystuje | multimedialn | i prezentuje | rézne formy
grafike. 3. material. przekazu.
Przewiduje Poprawia Samodzielnie
Algorytmy i Wykonuje Tworzy rezultat i J al F())r i projektuje
rozwigzywanie | instrukcj¢ krok po | uporzadkowan . gorytm skuteczne
; : : rozpoznaje poréwnuje . .
probleméw kroku. 3 instrukcje. . . rozwigzanie
btad. rozwigzania.
nowego problemu.
Stosuje
. p(),\A(tarzanle h Modyfikuje, | Tworzy wiasny
. Buduje prosty | jesli 2
Programowani | Tworzy prosta . testuje i program
; . | program przewidziano - .
e sekwencj¢ polecen. - poprawia wykraczajacy poza
blokowy. W programie, Lo !
program. ¢wiczenie.
proste
warunki.
Poréwnuje
Wyszukuje mformg ce Stosuje Samodzielnie
. Korzysta z . ; zauwaza, ze podstawowe . .
Informacje i informacje . i uzasadnia wybor
. przygotowanych nie kazda zasady .
internet . potrzebne do . . . | wiarygodnego
zrodet. . informacja poszanowani | , ,
zadania. . zrodia.
jest a autorstwa.
prawdziwa.
. Wie, jak Swiadomie
. , Rozpoznaje L S,
Bezpieczenstw | Zna podstawowe . . . . zareagowac 1 | wyjasnia
: Chroni dane i | niepokojace - .
oi zasady i zachowuje konsekwencje
. . , hasta. tresci lub . Lo
komunikacja bezpieczenstwa. . L kulture nieodpowiedzialneg
wiadomosci. o . . .
komunikacji. | o dziatania online.
Przyjmuje Wspottworz
Wykonuje Pracuje w okreslong role | y projekt i Wspiera grupe i
Wspolpraca przydzielong czg¢$¢ | parze lub i respektuje korzysta z proponuje
zadania. grupie. pomystly informacji usprawnienia.
innych. zwrotnej.
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WYMAGANIA EDUKACYJNE - KLASA 111

Wymagania dla klasy III zostaly uporzadkowane wedtug pigciu poziomow: koniecznego, podstawowego,

rozszerzajacego, dopekniajgcego 1 wykraczajacego. Poziomy opisujg narastajagcg samodzielnos¢, zakres
zastosowania umiejetnosci i stopien tworczego wykorzystania technologii.

Kateqoria Wymagania Wymagania Wymagania Wymagania Wymagania
g konieczne podstawowe rozszerzajace | dopehiajace wykraczajace
Samodzielnie Porzadkuje SamOdZIelm.e Sprawnie
Sprawne . Tworzy, - . korzysta z kilku | dobiera
k i wykonuje A prace i dobiera V> ,
orzystanie z Odstawowe zapisuje i narzedzie do aplikacji w narzedzia do
technologii EZ nnodci otwiera pliki. 7a da?ﬂa jednym nowego
Y ) ' projekcie. problemu.
Wviasnia sposb Samodzielnie
. . , Dzieli problem | Planuje, testuje yja P projektuje
Rozwigzywanie | Okresla prosty S . . rozwigzania i . .
y . na mniejsze i poprawia A rozwigzanie
probleméw cel zadania. . ) ) poréwnuje
kroki. rozwigzanie. - nowego
warianty.
problemu.
Tworzy
_ Tworzy prostg | Tworzy prosty Wykorzys'gujg Analizujt_e, testuje Fs)e;g}ggflelny
Programowanie | sekwencje¢ program powtarzanie i i poprawia programistyczny
polecen. blokowy. proste warunki. | program. i objasnia jego
dziatanie.
| wyszukuje Wybiera , _ Rozpoznaje Samodz!elnle
Wyszukiwanie i informacie informacie Poréwnuje podstawowe uzasadnia
ocena J J informacije z oznaki wybor zrodha i
) " wedhug potrzebne do Iy . . -~ .
informacji Wskazéwek Zadania roéznych zrodetl. | niewiarygodnosci | wskazuje autora
' ' informaciji. materiahu.
. Tworzy prosta | Samodzielnie Tworzy
Tworzenie Tworzy prosty . . A rozbudowany
S Laczy tekst i prezentacje lub | modyfikuje i .
materialow dokument lub : : material
grafike. materiat prezentuje
cyfrowych grafike. L . dopasowany do
multimedialny. | materiat. . .
odbiorcy i celu.
Potrafi
Stosuje : Rozpoznaje Swiadomie uzasadni¢
. , Chroni dane . . zasady
Bezpieczenstwo | podstawowe osobowe i podejrzane stosuje zasady bezpieczefstwa
cyfrowe zasady hasla wiadomosci i prywatnosci i ; wfkazaé ich
bezpieczenstwa. ' sytuacje. kultury cyfrowe;j. praktyczne
znaczenie.
Samodzielnie
Wykonuie Wspotpracuje i | Planuje prosty | Testuje, pig:iﬁ? cZe¢
Projekt i rg dzieJIone przestrzega projekt i poprawia i proJ onuze
wspotpraca przyaz ustalonych dobiera prezentuje proponuje -
zadanie. . usprawnienia i
zasad. narzedzia. rezultat. .
dokonuje
samooceny.
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KRYTERIA POZIOMU OSIAGNIEC UCZNIA

Poziom

Charakterystyka

Wymagania konieczne

Uczen podejmuje dziatanie i wykonuje podstawowe
czynno$ci przy znacznym wsparciu nauczyciela.

Wymagania podstawowe

Uczen wykonuje typowe zadania wedtug instrukcji,
wykorzystujac podstawowe poznane umiejetnosci.

Wymagania rozszerzajace

Uczen stosuje poznane umiejetnosci w bardziej
ztozonych zadaniach i potrafi poprawic czesé
wlasnych bledow.

Wymagania dopelniajace

Uczen pracuje samodzielnie, taczy poznane
umiejetnosci i potrafi zastosowaé je w nowych, ale
podobnych sytuacjach.

Wymagania wykraczajace

Uczen tworczo i samodzielnie wykorzystuje wiedze,
proponuje wlasne rozwigzania i podejmuje zadania
wykraczajace poza typowe ¢wiczenia.

SPOSOBY SPRAWDZANIA OSIAGNIEC
obserwacja pracy ucznia;

¢wiczenia praktyczne;

zadania logiczne i problemowe;

zadania programistyczne;

prace graficzne i tekstowe;

prezentacje i materialty multimedialne;
projekty indywidualne i grupowe;

rozmowa z uczniem;
samoocena 1 ocena kolezenska;

zadania zwigzane z wyszukiwaniem i oceng informacji;

DOSTOSOWANIE WYMAGAN EDUKACYJNYCH

wydluzenie czasu pracy;
dzielenie zadan na mniejsze etapy;
stosowanie krotkich i jednoznacznych instrukcji;

czestsza informacja zwrotna;

wykorzystywanie instrukcji obrazkowych lub demonstracji;
umozliwienie pracy w parze lub przy wsparciu nauczyciela;
ograniczenie liczby czynno$ci wykonywanych jednoczesnie;

dostosowanie poziomu trudnosci zadania do indywidualnych mozliwosci ucznia;
ocenianie postepu, samodzielnosci 1 wykorzystania poznanych umiejetnosci.
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MINIMALNE OSIAGNIECIA PO KLASIE IIT

bezpiecznie korzysta z podstawowych urzadzen cyfrowych;
wykonuje podstawowe czynnosci przy komputerze lub tablecie;
tworzy proste materiaty cyfrowe;

wyszukuje podstawowe informacje i rozumie potrzebe ich weryfikowania;
zna podstawowe zasady ochrony danych, prywatnosci i haset;
rozumie ide¢ algorytmu i instrukcji;

tworzy i modyfikuje proste programy;

potrafi dostrzec i poprawi¢ podstawowy blad;

rozwigzuje proste problemy z wykorzystaniem technologii;
wspoOlpracuje przy realizacji prostego projektu;

prezentuje efekt swojej pracy i dokonuje podstawowej samooceny.
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