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REGULAMIN MIEDZYNARODOWEGO KONKURSU NA LOGOTYP PROJEKTU

BAUHAUS - zrdwnowazona i piekna przysztosé.

1. Konkurs przeznaczony jest dla ucznidw szkot realizujgcych projekt Erasmus+ KA122 “Bauhaus -
zréownowazona i piekna przysztosé.” W konkursie mogg rowniez wzigé udziat uczniowie innych
szkodt, ktdrzy zostang do niego zaproszeni w ramach upowszechniania dobrych praktyk i idei
projektu, np. w ramach eTwinning.

2. Konkurs przeprowadzany jest w dwdch etapach:

e szkolnym, organizowanym przez szkoty zaangazowane w projekt lub do niego zaproszone;

® miedzynarodowym, koordynowanym przez zespét hiszpanski.

3. Zadaniem ucznidéw uczestniczacych w konkursie jest przygotowanie propozycji logotypu
projektu Erasmus+ KA122 “Bauhaus - zrownowazona i piekna przysztosc.”.

4. Podstawowe cechy logotypu:

® prostota

e rozpoznawalnosc¢ (tatwosé w zapamietaniu)

® jasnos¢ przekazu

® ponadczasowosc

e tatwos¢ w powielaniu

e ograniczona kolorystyka

5. Proces oceny:

o Kazda ze szkot uczestniczacych w konkursie wybierze dwa projekty, ktore przedstawi
pozostatym partnerom do 16 grudnia 2022 w ramach Google Drive Common Files.

o Wytypowane przez szkoty logotypy zostang umieszczone w specjalnej sekcji przeznaczonej do
ich prezentacji na platformie eTwinning.

® Sposréd opublikowanych na eTwinning prac, miedzynarodowe jury (zespét koordynatorow
projektu) do 20 grudnia 2022 wybierze najlepsza.

6. Oceniajac projekty jury wezmie pod uwage:

e zachowanie cech logotypu,

e estetyke pracy,

e czytelnos¢ przekazu,

e funkcjonalnos¢ (techniczne mozliwosci wykorzystania projektu).

7. Przepisy koricowe:

a. Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do publikowania prac konkursowych w catosci
lub w czesci. Prace mogg zosta¢ opublikowane w ramach upowszechniania rezultatéw i idei
projektu w publikacjach cyfrowych, prasie i stronach internetowych.

b. Zasady i wyniki konkursu zostang opublikowane na stronach internetowych szkét oraz na
platformie eTwinning.

c. Ostateczne decyzje w sprawach spornych podejmuje szkolny koordynator projektu, a w
przypadku finatu przedstawiciele szkoét uczestniczacych w projekcie kolegialnie (po jednym
nauczycielu z kazdej szkoty).
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Podstawowe wskazdéwki dotyczace logotypu:

Bardzo dobrze poznaj projekt i jego tresc.

Zsyntetyzuj jeden lub wiecej pomystow z 5 tematdw: sztuka kulinarna, tradycyjne rzemiosto i
dekoracje, dziedzictwo historyczne, muzyka i taniec regionalny, krajobraz kulturowy i
architektoniczny.

m  Wszystkie powyzisze pomysty mogg by¢é wyobrazone przy uzyciu rysunkédw zwigzanych z
jedzeniem, tradycyjnymi wzorami dekoracyjnymi, instrumentami muzycznymi, ksigzkami,
pamietnikami, budynkami, narzedziami, strojami regionalnymi, nutami itp. Wszystkie oparte na
tradycyjnym recznie wykonywanym rzemiosle i procesach tworzenia.

m Inspiracje z innych pomystéw sg uzasadnione, jesli produkt koricowy zostanie przeksztatcony i
zmieniony, aby uzyska¢ bardziej osobiste i oryginalne rozwigzanie zgodne z celem.

m Prostota: maksymalnie uprosci¢ rysunek. Skomplikowane projekty sg trudne do zrozumienia i
odwracajg uwage od gtéwnej idei. Bgdz bezposredni. Pozbadz sie niepotrzebnych danych.

m Nazwa lub tytut musi mie¢ odpowiednia typografie, ktéra bedzie pasowa¢ do obrazu w
kompaktowej obudowie.

m Rysuj wyraznie, uzywajac ksztattow takich jak geometryczne kwadraty, tréjkaty, prostokaty lub
kota, ktdre uporzadkujg strukturalnie obraz i tytut.

Przeanalizuj cel projektu.

Projekt musi by¢ gotowy do reprodukcji na matg i duzg skale, do naniesienia na ubrania, papier,
plastik itp.

Uzyj odpowiednich koloréw dla pomystu, ktdry wypracowates. Minimalizuj liczbe koloréw.
Mozesz zgtosié tylko swdj oryginalny pomyst, ktéry nie moze narusza¢ praw autorskich i nie byt
wczesniej opublikowany.

m  Kompozycje mozna wykonac za pomocg programow cyfrowych, rysunku, malowania odrecznego
lub medidéw mieszanych (kolaz, asamblaze itp.)... Jesli stworzytes$ projekt rysowany recznie, uzyj
skanowania w wysokiej rozdzielczosci.

Tutaj prezentujemy tutoriale pomagajace nauczycielom i uczniom w catym procesie projektowania
logo.

https://www.youtube.com/watch?v=RBTiTcHm ac

https://www.youtube.com/watch?v=4MxRhjHmiVw

https://deadondesign.com/2018/05/15/logos-branding-and- utrzymanie $wiezosci /
https://www.youtube.com/watch?v=UsB6MV56fLo
https://www.youtube.com/watch?v=nnF8PjnMMzs



https://www.youtube.com/watch?v=RBTiTcHm_ac
https://www.youtube.com/watch?v=4MxRhjHmiVw
https://deadondesign.com/2018/05/15/logos-branding-and-keeping-it-fresh/
https://www.youtube.com/watch?v=UsB6MV56fLo
https://www.youtube.com/watch?v=nnF8PjnMMzs

