Koétka zainteresowan dla kl. 0-3. Rok szkolny 2024-25.
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Nazwa koétka

Dzieciaki Poznawczaki

Kreatywni w Ruchu -
SKS

Klub Podrdéznika

Kotko krawieckie

Kétko komputerowe

Charakterystyka zaje¢

Zajecia rozwijajgce umiejetnosci poznawcze.. W trakcie zajeé dzieci beda
ksztattowa¢ na réine sposoby swoje umiejetnosci poznawcze.
Zaangazujg w to swoje zmysty, wytezg umyst, uruchomia wyobraznie i
kreatywnos¢. Bedg tworzyé swoje gry planszowe, stworzg zespét
muzyczny grajgc na wymyslonych przez siebie instrumentach, poznajg
gry i zabawy, w ktore bawili sie ich rodzice, a nawet dziadkowie i wiele
innych. Zajecia beda miaty rézne formy, a kazdy tydzien przyniesie nowe,
ciekawe doswiadczenia.

Zajecia sportowe, gimnastyka dla dzieci czyli zajecia na matach,
materacach w formie zabawy, nasladowania réznych zwierzat i natury.
Dzieci poprzez ¢wiczenia beda wzmacniac swoje ciata, ¢wiczyc ich
gibkos¢ i elastycznos¢. Podczas zajec¢ wykorzystywane bedg takze
techniki relaksacyjne i éwiczenia oddechowe.

Podréze palcem po mapie majg rozbudzié¢ w dzieciach zainteresowania
poznawcze, przyblizy¢ flore i faune oraz kulture i zwyczaje na réznych
kontynentach. Dzieci nauczg sie, ze na swiecie méwimy réznymi
jezykami, réznimy sie wygladem, ale wszyscy mamy te same potrzeby i
jestesmy od siebie zalezni. Bedziemy planowa¢ wycieczki i pakowac¢ na
wyjazd, a wszystko z “paszportem “w reku, dokumentujgc w
Dziennikach Podrézy.

Na zajeciach bedziemy stawiac pierwsze kroki w projektowaniu i szyciu
ubran. Bedziemy mierzy¢, robi¢ wykroje, szy¢ recznie oraz na maszynie.

Chcesz dowiedziec sie czegos wiecej o komputerach,

programowaniu, grafice, sieciach, wydruku 3D, robotach, sztucznej
inteligencji... i wykorzystac tg wiedze w praktyce? W takim razie jest to
miejsce dla Ciebie! To Wy na pierwszych zajeciach decydujecie co
chcecie robic¢ i potem... razem

tworzymy, uczymy sie, programujemy, dziatamy:) Wszystko zalezy od
Was!

Termin poniedziatkowy. (wybieramy tylko 1 termin)

Osoba prowadzaca

Joanna Mroczka

Stabno Bogna

Dagmara Wiecek

Ewa Nawrocka

Jakub Laszuk
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LEGO Masters

Lodowisko - tyzwy
ZAJECIA
DODATKOWO
PLATNE

Kétko szachowe

Kotko szachowe

Zaplatani w makramy

Matematyczny Klub
Karciany

Kodujemy,
szyfrujemy,
programujemy.

Zajecia wprowadzajgce w swiat nauk Scistych. Nie beda to tylko klocki
Lego, ale takze mndstwo innych propozycji klockow konstrukcyjnych
(m.in. Korbo Klocki, klocki magnetyczne,klocki wafle ). Dzieci beda
wymyslaé¢ wtasne budowle, tgczy¢ ze sobg zebatki, tworzy¢ czasem
nawet bardzo skomplikowane konstrukcje. Oprdcz zasad mechaniki
poznajg zjawiska fizyczne oraz bedg uczyc sie podstaw matematyki.
Budujac wedtug okreslonego wzoru, bedg uczy¢ sie cierpliwosci,
trenowac koncentracje a takze rozwija¢ wyobraznie przestrzenng i
ksztattowac zdolnos¢ logicznego myslenia.

Nauka i doskonalenie jazdy na tyzwach. Zdobywanie umiejetnosci,
sprawnosci i motoryki catego ciata.

Rozwijamy szachowy spryt i zdolnosci kombinacyjne:

¢wiczenia w matowaniu, analiza partii mistrzéw szachowych,
rozgrywanie wtasnych partii, przygotowanie do uczestnictwa w
turniejach szachowych.

Rozwijamy szachowy spryt i zdolnosci kombinacyjne:
rozwigzywanie zadan szachowych, gry i zabawy szachowe

Rozwijanie kreatywnosci, poczucia sprawczosci, wiary we wtasne
mozliwosci, matej motoryki, poznawanie i rozwijanie zainteresowan.

Bedziemy doskonalili umiejetnosci matematyczne w rozgrywkach
karcianych. Wartoscig dodang bedzie tutaj takze nabywanie
umiejetnosci znoszenia porazki i okazywania radosci z wygrane;j.
Dowiemy sie co to znaczy fair play. Karty doskonale wptyng takze na
sprawnos¢ manualng. Zajecia z wykorzystaniem Kart Grabowskiego.

Kontynuacja kétka informatycznego z klasy 1- na zajeciach uczymy sie
podstawowych zasad kodowania i programowania.

Aneta Dwornik

Jacek Paradowski

Emilia Podymska

Emilia Podymska

Matgorzata Skibinska

Justyna Nowaczyk

Teresa Myszkowska
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Karuzela
eksperymentéw

Matematyczny Klub
Karciany

Kotko kulinarne

,,KOC- czyli klub oséb
czytajacych”

Zespot teatralno
estradowy

Rozwijanie zainteresowan poznawczych zjawiskami fizycznymi i Aneta Dwornik
chemicznymi zachodzacymi w srodowisku poprzez obserwacije i

doswiadczenia. Zajecia prowadzone bedg metodami warsztatowymi z

elementami pokazowymi w oparciu o aktywne techniki pracy

(badawcze i eksperymentalne). Dzieci bedg miaty okazje samodzielnie

wykonywac bezpieczne i proste doswiadczenia fizyczne i chemiczne.

W trakcie zajeé wszyscy spedzimy mito czas grajagc w Karty Beata Chudziak
Grabowskiego ( od czasu do czasu uzywajac angielskich zwrotéw i
stownictwa). Uczniowie rozwing umiejetnosci szybkiego liczenia,
wykonywania dziatan matematycznych, rozwigzywania réwnan z jedna
niewiadomg, oswojg sie z utamkami. Dzieci rozwing tez kreatywnos¢
oraz zdolnosci logicznego myslenia, bedg uczyty sie wypracowywadé
najlepsze z mozliwych strategii gier, a wreszcie stworzg swoje wtasne
gry karciane, do ktérych samodzielnie wymyslg scenariusze i napiszg
instrukcje. Praca w zespole, zasady fair play, umiejetnos¢ radzenia
sobie z przegrang oraz okazywania radosci z sukcesu swojego i innych -
to wartos¢ dodana tych zajec.

Bedziemy gotowad i degustowac smaczne i zdrowe dania, tworzone Ewa Korcz
gtéwnie z produktow sezonowych. Na kotku bedziemy rozwijac Karolina Mikuta
Swiadomos¢ zwigzang ze zdrowym odzywianiem.

Natalia tuczak
Kétko przeznaczone dla mitosnikéw ksigzek, ale nie tylko. Zajecia
umozliwiajg dzieciom odbywanie fascynujacych, literackich podrdzy,
ogladanie wartosciowych przedstawien teatralnych, podjecie
tematycznych wyzwan plastycznych czy poznanie technik
relaksacyjnych. Spotkania zaktadajg mozliwosc ,,oddechu” od
Swietlicowego zgietku , stad tez uczestnicy mogg zaopatrzy¢ sie w
tytutowe ,KOC-e” czy poduszki, zapraszajgc na spotkania Panig Cisze...

Zajecia oparte o trzy artystyczne filary: $piew, taniec i teatr. Dzieci Karol Napieralski
przygotowujg spektakl w formie musicalowe;. Paula Lauda
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SKS- Gry i zabawy z
pitka

TV Debinka

Poczytajki

,Emocje pod lupg-
spotkanie z
inspektorem
Krokodylem” 1l

Karuzela
eksperymentéw

LEGO Masters

Zajecia sportowe gry i zabawy z wykorzystaniem pitek.

Kotko dziennikarskie, na ktérym uczniowie mogg rozwijac¢ swoje
umiejetnosci w zakresie pisania, redagowania i prowadzenia
wywiadow, tworzenie krétkich relacji ze szkolnych wydarzen
tworzenie filméw poklatkowych.

Spotkania dla dzieci, ktore lubig stuchac historii zabawnych i
wzruszajacych, dla tych ktdrzy w literaturze dzieciecej szukajg
odpowiedzi na naprawde trudne pytania. Bedziemy czytac i
dyskutowac o tym co w zyciu wazne, dotykac wielkich problemoéw
matych ludzi.

Poznanie swoich emocji to pierwszy krok do radzenia sobie z nimi.
Zajecia majg na celu budowanie pozytywnego obrazu wtasnego siebie
poprzez poznanie i nazywanie wybranych emocji, poczucie
odpowiedzialnosci i kontroli zachowan. Do swiata przezyc¢ zaprosi nas
zabawny gad, ktory nauczy nas rozpoznawacd, mierzy¢ i regulowac
swoje uczucia. Bedziemy wspdlnie przezywad rados¢, zastanawiac sie,

co nas martwi czy zaskakuje, bacznie przygladac sie sobie w lustrze czy

wykonywac ,,Gniotki”- wszystko to w ramach interesujgcej podréozy w
glab siebie, ramie w ramie z inspektorem Krokodylem i jego
przyjaciétmi.

Rozwijanie zainteresowan poznawczych zjawiskami fizycznymi i
chemicznymi zachodzacymi w srodowisku poprzez obserwacje i
doswiadczenia.Zajecia prowadzone beda metodami warsztatowymi z
elementami pokazowymi w oparciu o aktywne techniki pracy
(badawcze i eksperymentalne). Dzieci bedg miaty okazje samodzielnie
wykonywac bezpieczne i proste doswiadczenia fizyczne i chemiczne.

Zajecia wprowadzajgce w swiat nauk Scistych. Nie beda to tylko klocki
Lego, ale takze kilka innych propozycji klockéw konstrukcyjnych (m.in.
Korbo Klocki, klocki magnetyczne,klocki wafle). Dzieci bedg wymyslaé

Bogna Stabno

Marta Myszkowska

Justyna Nowaczyk

Natalia tuczak

Barbara Kowalik

Aneta Dwornik
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SKS - pitka nozna

Let’s play

Kotko taneczne

Cos z niczego

wtasne budowle, tgczyc¢ ze sobg zebatki, tworzyé czasem nawet bardzo
skomplikowane konstrukcje. Oprdécz zasad mechaniki poznajg zjawiska
fizyczne oraz bedg uczy¢ sie podstaw matematyki. Budujgc wedtug
okreslonego wzoru, bedg uczy¢ sie cierpliwosci, trenowadé
koncentracje a takze rozwija¢ wyobrazZnie przestrzenng i ksztattowac
zdolnos¢ logicznego myslenia.

Doskonalenie gry w pitke nozna.

Gry planszowe z elementami jezyka angielskiego to interaktywne
spotkania, podczas ktérych uczniowie rozwijajg umiejetnosci jezykowe
poprzez zabawe i rywalizacje. Program obejmuje nauke angielskiego
stownictwa, zasad gier oraz komunikacji, a takze ¢wiczenie
strategicznego myslenia. W trakcie zajec uczestnicy grajg w popularne
gry planszowe, takie jak ,Scrabble” czy ,Monopoly”, z naciskiem na
uzywanie jezyka angielskiego, co sprzyja naturalnej i praktycznej nauce
jezyka w przyjaznej atmosferze.

Kotko taneczne na ktérym bedziemy poznawac i éwiczyé zréznicowane
uktady taneczne do znanych i lubianych piosenek.

Dzieci na zajeciach wdrazane sg do odkrywania swoich uzdolnien
scenicznych, wczuwania sie w role tancerzy. Rozwijajg mozliwosé
zaprezentowania sie na scenie. Zapoznaja sie z rézng technikg tanca.
Beda rozwijac ekspresje niewerbalng i muzyczng. Ksztattowacd
aktywnosé tworczego dziatania oraz panowania nad wtasnym ciatem i
nad uczuciami. Waznym zadaniem zajec jest rdwniez przygotowanie
dzieci do wartosciowego i racjonalnego spedzania czasu wolnego. Ucza
sie dokonywac wyboréw, a tym samym odkrywajg inny $wiat i
rozwijajq wiare w siebie. Rytm stwarza duze mozliwosci w rozwoju
dziecka.

Cos z niczego to kreatywna forma zajeé plastycznych, ktéra pomaga
dzieciom rozwijac¢ twdrcze myslenie oraz sprawnos$¢ manualng poprzez
tworzenie czegos z niczego.

Zabawy pozwalajg na samodzielne myslenie, uczg oszczednosci.
Materiaty wykorzystywane do pracy, przeznaczane do recyklingu
zyskujg drugie zycie.

Dominika Bamber

Marta Myszkowska

Stabno Bogna

Grazyna Smelkowska-

Bober
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Kétko komputerowe

Gry i zabawy ruchowe

Karuzela
eksperymentow

Zajecia te majg charakter ogdlnorozwojowy poprzez stosowanie

roznych form technik ekspresji plastycznej, zgodnie z wrazliwoscig i

pomystowoscig oraz dzieciecym widzeniem $wiata.

Chcesz dowiedziec sie czegos wiecej o komputerach, Jakub Laszuk
programowaniu, grafice, sieciach, wydruku 3D, robotach, sztucznej

inteligencji... i wykorzystac tg wiedze w praktyce? W takim razie jest to

miejsce dla Ciebie! To Wy na pierwszych zajeciach decydujecie co

chcecie robic i potem... razem

tworzymy, uczymy sie, programujemy, dziatamy:) Wszystko zalezy od

Wasl!

Termin pigtkowy (wybieramy tylko 1 termin)

Rozwijanie sprawnosci, motoryki catego ciata, jak i rozwijanie Dominika Bamber
umiejetnosci wspotdziatania w zespole.

Rozwijanie zainteresowan poznawczych zjawiskami fizycznymi i Magdalena Datkiewicz
chemicznymi zachodzgcymi w srodowisku poprzez obserwacije i

doswiadczenia. Zajecia prowadzone bedg metodami warsztatowymi z

elementami pokazowymi w oparciu o aktywne techniki pracy

(badawcze i eksperymentalne). Dzieci bedg miaty okazje samodzielnie

wykonywac bezpieczne i proste doswiadczenia fizyczne i chemiczne.




